
XYZ KONVANSIYONU 
 

Aşağıdaki sekanslarda 2, 2 MTWS gibi oynanır. Yani 2 2 ya transfer ve tüm davet ellerini içerir. 2 ise zon 
forcingi elleri kapsar. Direkt sıçramalar şilem daveti elleri içerir. 
 

1   P 1   P,  1   P   1  P,        1   P    1 P, 1   P    1  P 

1   1   1   1 
 

1 P 1 P 

1 P ? 

1  : 10+  OP 4 , 4   (5 , 4   varsa 2 den geçilerek 2 denir) 
  1NT  : Natural 

  2  : 2 ya transfer 

  2  : ZF 
  2NT  : 3♣ ye transfer 

  3/♦/♥/♠ : Şİ 

  4NT  : 4+  ve  üzerinden KK sorusu 
 

1 P 1 P 

1 P ? 

2  : 2 ya transfer 

  2  : ZF 
  2NT  : 3♣ ye transfer 

  3/♦  : 5-5 Şİ 

3♥  : 6+ renk ZF Şİ max tek kayıplı dominant  koz. Koz kötü ise 2 dan sonra 3 denir. 
3♠  : 4’lü ♠ Şİ tek yok ya da çok iyi el 

  4m  : ♠ tutuşu, kısalık 
  4M  : Oİ 
  4NT  : ♠ üzerinden RKBC 
 

1 P 1 P 
1NT P ?   

4NT : Kantitatif 
 
NOT: ♣ açılışa 4’lü M ve 5+ ♦ varken 6-9 ile önce M, 10+ ile 44 ya da 54 renklerle önce ♦ okunacak.   
 

Davet sekansları: 
 
1.dağılım: 
 

1  1 

1NT  2 

2  ?   

3 : 5-5 davet 
  3♣ : 5-5 davet 
 
 
2.dağılım 
 

1  1 
1NT  ?   

2 : Davet 6+ li ♦, 4 lü ♥ (6+ ♦ ve 4’lü ♥ dengesiz DAVET) 
  2♠ : Davet 5+ li ♦, 4 lü ♠ (6+ ♦ ve 4’lü ♠ dengesiz DAVET) 
 



1♣  1♦ 
1NT  2♣ 
2♦  ?  

2M  : (5’li ♦ ve 4’lü M dengeli davet)   

Zon forcing sekansları: 
 

3.dağılım 

 
1  1 
1NT  ?  

3 : 5-5 ZF 
 

4.dağılım 
 

1  1 :  4’lü olabilir. 
1NT  ?  

2 : ZF 4 lü M var mı, 5 li renk var mı (Öncelikli 4’lü M soruzu ZF) 

Splinter sekansları: 
 

5.dağılım 
 

1 P 1 P 

1NT P 2 

2  ? 

3,4,4 : 6+  okunan renk tek Şİ 

  4NT  : 6+  ve  üzerinden KK sorusu 
 
6.dağılım 
 

1 P 1 P 
1NT P ? 

3,4  : 5+   okunan renk tek Şİ 

4NT  : 5+ ,  üzerinden kk sorusu.  
 


