10-13 OP ZAYIF SANZATU (1NT) ACILISI:

INT zayif sanzatl agmak igin;

1.den yada 2.den agilislarda 10-130p dengeli ellerle INT zayif sanzati acilir, 4432 5332 3326 mindr 6’li ve onorli yada 5’li
major 10-11 Op oldugunda agllabilir ancak 5’li Majér ARHxx varken (En fazla 50p olmali) ASLA INT agilmaz.

12-13 Op Tam dengeli ellerle 4333 acilir, ama 10-110p 4333 ellerle agiimaz.

5422 yari dengeli ellerle 54renk major+mindr oldunda agilir

54min6r22 Major varken 22 major renklerden en az birinde Ax yada RH ondr oldugunda agilabilir

54Major 22 minor varsa ASLA zayif NT acilmaz.

5’li Major 10-11 Op ile yada 6’li minor (Onorli) 6322 dengeli yada yari dengeli 10-130p ellerle agilabilir

Zayif Sanzatu’nun amaci rakibi bloke etmek, blokatif dekleredir.
12+0p 5’li Major ile Mutlaka 1M agilmali. 5’'li Majorle zayif NT agmak icin 10-110p olmalidir. 5’li Majorde ARxxx olamaz.
ilk 2 elde 10-130p dengeli el gelme olasiligi cok yiiksek oldugu icin cok gelen. etkili bir konvansiyondur.
Dagitilan bittin ellerin 1/3 (1 10-130p dir. Yani ¢ok gelen bir konvansiyondur.
Zayif NT nin avantajlari:
- 10-130p oldugu igin Rakipleri siddetli baski altina sokar
- Pas gecerlerse zon kacirabilirler
- Konusurlarsa yer daraldigi icin dogru kontrati bulamayabilirler, dogru defansi zordur.
- Birbirlerinin puan limitlerini tesbit edemeyecekleri igin fazla yada az konusmus olabilirler.,
- Rakipler konustuklarinda ortaklarinda az puan denk deldiginde agir cezaya maruz kalabilirler, NEDENLERI;
- Kontrati ters taraftan oynamak
- Herkesin pas gegecegi bir kontrati oynayip batmak
- Rakiplerin normalde part skor oynayacakken yanlislikla zona gelip ¢cok batabilirler.
- Zayif NT oynayan el dagilimi ve puani eksik hesaplayip iyi defans yapamayabilir, boylece olmayacak kontrati
yaptirabilirler.
Ornek Agilislar:
RVx A983 D8xx xx xxx D8xxx VT ARV Tx ADV R8xxxx Vx Rxx xxx DVxx ARx

Ortaginiz 1.den yada 2.den 10-130p ile zayif sanzati acti, Cevapci olarak siz;
1- 24,v,4 :5+renk okuyaran Non forsing eli (Oi) anlatabilir, max kétii 110p
2- 2% : 11-150p acana DAVET elini tarif et istegi
3- 2NT  : 15+ Opile ZF elini tarif et ben NT agmisim gibi cevapciyi oynat transfer ve pupet stayman gecerlidir.
4- 3% : 55Major 11-14 Op, DAVET Acan i¢in 10-110p min el, 12-140p max eldir. 55M 15+0p ile 4m okunur
5- 3¢ : Minérden SLEM ilgisi olan el en az 54 iki minor 16+0p yada 6+kaliteli minori olan 16+0p
6- 3M : 64, 65,63 yada 55 ZF, 3NT oynamak istemeyen ZF dengesiz el. Bu renkler 6+Major ve 3+ minor
7- 4m : 55Major 15+0p okunan mindr kisa Slem istegidir. Kisadaki puanlari sil 100P kaliyorsa SLEM kabul et

1m p 1M p

1DM  :12-130p dengesiz el, 14+0p ile 1DM okumadan 1NT diyoruz.

INT  :14-170p dengeli el 4liM yok, ama 4’lii DM olabilir

2M ;4’10 fit 12-15Tp

3M : 4’10 fit 16-19Tp

2m : 12-130p 5+m dengesiz el ¢linki zayif NT agmadi, 14-170p olsaydi 2.dekleresi INT olurdu.

INT p ?
2X : Oynamak i¢in 5+x renk 0-100p
2% : Iyi 11-140p DAVET eli acandan el tarifi ister
2NT  :15+0p ZF eller Agan transfer ve pupet stayman ile cevapciyl oynatmalidir.
34 : 11-140p DEVET 55Maijor eller
3¢ : Minorlerden SLEM istegi eller 16+0OP minorler enaz 54 yada 6+kaliteli minor

3M : 6-4, 6-5 yada 55 iki renkli 15+ZF eller. Major mutlaka daha uzun 55 ise ilk M renk kaliteli olmali
4m : 55Major 15+0p kisada puanlarini sil geriye 110p kaliyorsa Slem oynayalim



1- NON FORSING ELLER:

0-10 Op part skor oynamak isteyen eller

INT  p ?

: 5+ rengi olmayan 0-100p
2¢ : 5+4 0-100p
2M : 5+M 0-100p
4M : 0l 6+M
4m : 55Major 15+0p kisada puanlarini sil geriye 100p kaliyorsa Slem oynayalim

5m . 7+m

2- 2& DAVET ELLERI:

Dengeli, yari dengeli eller iyi 11+ (12+DP) ile kétli 150p olan herhangi bir DAVET eli, agana 5’liM 10-11 yada 6’li minor 10-

Oi

130p sorusu, yoksa ROLE 2¢. Tam dengeli yada 4+M ile 5+mindr olmayan ellerle 12-150p gereklidir.

INT o] 2% p
?
2¢ : 5’liM yada 6’li mindr olmayan eller

2M  :5’liMajér 10-11 Op

3m : 6’ kaliteli mino6r 10-130p
2NT  : 4’luM olmayan 4333 tam dengeli max 130p

INT p 2% p

2¢ p ?
2v : 4'1uv DAVET (4’luMajor ve limitasyon sorusu cevapcida 44Majoér olabilir)
24 1 4’1uY yok 4+ DAVET

2NT  : 4’liM yok Max isen 3NT oynayalim

3m : 6+m DAVET

3M : 5+M 11-150p DAVET Acan min iken 3M pas diyerek 52 renge 3M oynanir.
3NT  :4333 harig 4’liiM olmayan kétii 150p Ol

INT p 2% p

2¢ p 2y p

?

P 1 4’1uY 10-110p kot el
24 : 4’'lus olan el (4°1GY yok)
3v : 4’1UY kararsiz el 11-120p
4v :130p max el 4’1

2NT  : 4’1UM olmayan 10-11 Op min el
3NT  : 4’lUuM olmayan 12-13 Op max el

Ornek-1:
KUZEY A9xx Axx 108xx DV
GUNEY V10 109xx ARD R9xx

INT p 2% p
2¢ p 2y p
24 p 2NT p
PAS 10-110p

Ornek-2:

KUZEY: DVX RX A9XXX DXX
GUNEY: AR9XX AXX V108X 9

INT P 2% P
2¢ P 3% P
4a . 3+fit max

Pas :Min el

3NT  : Max 3’lte yok

110p
130p

10 0p
12 Op

34*: 5’|ia gosterir, acanda 120p ve 3’li# oldugu icin 44 ile daveti kabul eder



Ornek-3:

KUZEY: V8X ADVXX RX 108X 110p
GUNEY: AXX R10XX AD109X X 130p
INT P 2% P

29 P 49 Karar

Ornek-4:

KUZEY: A10X R98X XXXX A10 110p
GUNEY: RXX 10 DV10 RDV98X 120p
INT P 2% P

2¢ P 3& P

3NT  : KARAR Cl A nedeniyle 3NT diyor

3- 2NT ZON FORSING (ZF) ELLER:
15+0p ZF eller, Agan 2NT diyen ele oynatmaya ¢alisir. Cevapci INT agmis gibi davranir.

INT p 2NT  p
?

3% : Puppet Stayman 5’li yada 4’lii Major sorusu
3¢ :5’liv Transfer

3y :5’lia Transfer

34 :5-4 min6r 12-130P Max el

3NT: Baska kontratla ilgilenmiyor

INT p 2NT p

34 p ?
3¢ : Majorlerden biri yada ikiside 4l
3y : 5'liv
34 : 5'lis

3NT  : 4+Major yok

INT p 2NT p
34 p 3¢ p
?

39 4lis

3a 41GY

3NT: 4’1iM yok 5’liM igin sormustum
44 : 44Major max

4¢ :44M min

Ornek-1

KUZEY: AV8X DVXX V10 DV9X 120p
GUNEY: RD9X R9X 8XXX AR 150p

INT P 2NT P

3% P 3¢ P

4¢ P 44 KARAR

Ornek-2

KUZEY: V8XX RVX D8XX AV 110p
GUNEY: AD10 ADXX R9 DXXX 170p
INT P 2NT P

34 p 3¢ p

3v o 3NT: Major fiti yok KARAR
Ornek-3

KUZEY: V10X VX A8XX A109X 100p 11Dp
GUNEY: AD9XX A8X RXX DV 160p 16Dp



INT p 2NT
34 P 34
44 min el KARAR

O T

Ornek-4
KUZEY: A9X V108XX RXX D9 100p
GUNEY: R9 ARDXX DX AR108 190p

INT P 2NT P

3¢ P 4 3+Fit var Si cuibid
44 p ANT  kk sorusu

5¢ p 6¥ KARAR

Ornek-5

KUZEY: AV10X AX A8XX 108 130p
GUNEY: RDV9X R9X RXX AR 190p

INT P 2NT P
34 P 3 P
4¢ P ANT P
5¢ P 64 KARAR

4- MINOR RENK SLEM DENEMESIi: 3¢
6+Tek yada en az 44 2 renkli mindr elleri 16+Dp ZF, SLEM iSTEGI

INT p 3¢ P
?

39 :Enaz4'lus

3a :Enaz4’lie

3NT: 4+mindr yok

4% : Her iki mindrde en az 44

Ornek-1
KUZEY: 108XX AV AR10X 108X 120p 13Dp
GUNEY: AX R9X DV8XX ARD 19 Op

INT P 3¢ P
34 P 44 P
4v P ANT P
5¢ P 6¢ KARAR

34 mindr slem denemesi, acan 34 ile 4+4 gosterdi, cevspcl slem icin 44 ile & kontrolii var, acan 4% ile ¥ kontroli
gosterdi. Cevapci 4NT ile kk cevabi 54 ile 0-3kk 64 ile KARAR

5- 3M ILE 3NT OYNAMAK iISTEMEYEN DENGESIZ (ZF) ELLER: 3¥-34
64, 65.63 eller 6+Major ile 3+minorli eller 16+0p ZF, Cevapci 3NT oynamak istemiyor

INT p 3v p

?

34 : 3+9 fiti kontrol cuebid max

3NT : 2’liv, 20n06r varsa 31U fiti gibi davranir.
a4v : 3+ fiti min

am : m kontrolt 3+% fiti max el

INT p 3y p

3NT p 4% :6'liIvveenazd'lu

?
44 : 4+% minor fiti (konusulmamis rengi okumak 4+minér fiti demektir)
4v : 2’liv 4+ fiti yok



INT p 3v p
3NT p ?
4m : okunan minor 4+m
49 : 63 el 3NT oynamak istemiyor
INT p 3v p
3 p ?
3NT  :Kisa yok SLEM igin kontrol istegi
4m : okunan minér kisa 6421 yada 6331 dengesiz el. Kisadaki puani sil 100p kaliyorsa SLEM
49 : Min puan kisa yok Oi
INT p 34 p
3NT p ?
4dm : Okunan minér rengi 4+
4e : 4+renk yok 6332 el
INT p 34 p
3NT p 4% p
?
44 : 4+ fiti min, istersen kisa rengini oku
49 : 4+ fiti max, kisa sorusu
Aa : Ol
INT p 34 p
3NT p 4% p
44 p ?
4e : Ol sp kalitesi iyi
54 : Oi kisa yok ve # kalitesi kotii
49 : ¥ kisa max 17+0p
ANT  : ¢ kisamax 17+0p
INT p 34 p
4 p ?
44 : Okunan renk kisa
4v : Okunan renk kisa
4a : Min kisa yok Oi
54 : Okunan renk kisa
ANT  :KKsorusu
INT p 34 p
4¢ p 49 p
?
4e : Kisada puanlari ¢iktim 10-Op Oi
ANT  :kksorusu
Ornek-1
KUZEY: DXXX 98XX A9 ADX 12 OP

GUNEY: ARV108X X RDXX RX 16 OP

INT
44
54

p 34 P
p ANT P
p 64 KARAR

34 6+kalitelia ZF Si eller, 4 ise max puan 3+ fiti, 4NT ile kk sorusu, 54 ile 2kk+D var, 64 karar

Ornek-2

KUZEY: XX RVXXX 10XX AD9 10 OP
GUNEY: ARV108X X RDXX RXX 16 OP



INT P 34 P
3NT P 4¢ P

44 : 2'li a tercih KARAR 4+ yok
49 : deseydi 4+¢ fiti verecekti

6- MAJORLER 11-140P DAVET ELLERI: 3&
Cevapcida Enaz 55 major 11 140p gosterir Acan Ax, RH yada DV ikili olan Majort 3’lU gibi davranilir.
55Major 15+0p ile 4 seviyesinde kisa minér okunur, Acan kisadaki kayip puani sil geriye 10+Op kaliyorsa SLEM oynar

INT P 3% P

?

3¢ : Max 12-13 OP 3+Majorim var, elini tarif et
3v : 3+¥ fiti 10-110P

34 : 3+afiti 10-11 OP

4M : Kisanla ilgilenmiyorum Dagilimsal min Oi

INT p 38

3¢ p ?
3y : Min 11-120p ve % kisa, kisada kayip puan yoksa slem olabilir
34 : Min 11-12 Op ¢ kisa
4& : 55Max 13-14 Op, okunan # kisa, kisadaki puani sil geriye 120p kaliyorsa SLEM olabilir
44 : 55M Max 13-14 Op okunan ¢ kisa

Ornek-1

KUZEY: RXX D10X ARXXX XX 12 Op

GUNEY: ADXXX AVXXX DX X 13 Op

INT P 3& P

3¢ P 4% P

ANT P 54 P

64 KARAR

Burada 34 Max, enaz 3’liM var el tarif istegi, aganda 130p var #de puan olmadigi i¢cin 4NT ile kk soruyor

Ornek-2

KUZEY: RXXX D10X ARVX XX 130p
GUNEY: ADXXX AVXXX X Dx 130p
INT P 3& P

3¢ P 44

446 KARAR

34 3+afiti, 4¢ ¢ kisa 130p kisada puan yoksa ve max isen 4NT ile kk sor,ama ¢ da Dam 2 kayip puan oldugu icin 44

Ornek-3

KUZEY: RXXX 10XX ADVX XX 100p
GUNEY: ADXXX RVXXX X Dx 120p
INT o 3%

34 KARAR p p

34 3+4 ama min el anlatiyor, cevapci kotli 120p (¢D nedeniyle) oldugu icin Pas geciyor

Ornek-4

KUZEY: RXXX 10XX ADVX XX 10 0p
GUNEY: ADXXX AVXXX X Dx 130p
INT P 34

34 o 46 KARAR

Acan 34 ile 3+4 ama min el anlatti, buna ragmen cevapci max oldugu icin 44 diyerek insiyatif kullaniyor



RAKIP DBL iLE MUDAHALE ETTiGINDE BROZER KACMA SEKANSI:

Zayif sanzatli oynamak isteyenlerin bu isten vaz gegmeleri genellikle kontr lanip bir stri batmak korkusundandir.
Asagida verilen BROZER KACMA SEKANSI biraz karmasik olmakla birlikte iyi 6grenildiginde hemen hemen biitiin
KONTR lardan en iyi sekilde kagmamizi saglayacaktir.

INT Dbl ?
2% 1 4'la% ve 4’10V
2¢ 1 4’'lGe ve 4'1GY
29 : 4’109 ve 4’10
24 :5+a

RDBL :icinde ¥ olmayan 44 renk %-4 yada %-4 yada ¢-4 (sirayla acan ¥ disinda 41U rengi oku)
PAS* : RDBL a transfer, ya RDBL li oynamak istiyor yada 5+tek renkli eli var

INT Dbl  PAS p

?

RDBL : ROLE

2M :5'li M

2m :5+m

Pas : 130p 4333 tam dengeli el

PAS*: Ortaga Surkontur atmasini emreder. Ya RDBL i 1NT istiyor yada tek renkli 5+rengini okuyacak. Tekrar kendine
sira geldiginde tercihini sdyleyecek. Acan max 130p tam dengeli 4333 el ile pas gecebilir.

Eger deklerasyon 1NT p p DBL seklinde gelisirse bu sefer INT acan BROZER kagma sekansina gore
deklere verir.sanki 1INT DBL olmus gibi. Yani 2= #+¥, siirkontr ¥ haric 2 renkli el yada PAS diyerek ortagin RDBL
attirip ya pas der, yada 2x ile 5+tek renkli kozunu okur.

Once PAS gecmis rakip sira tekrar kendisine geldiginde DBL derse (P INT P P DBL) BROZER kagma sekansi
kullanilmaz. Nedeni ise puanlarin muhtemelen sizi agir hasar verecek sekilde dagilmamis olmasidir. Tam tersine
rakipler pas derse kontrati yaptirabilir yada kacarlarsa onlari batirarak cezalandirabilirsiniz. Bu nedenle ortaga kadar
pas diyerek birakin.

INT p p Dbl

?

246  H1V 44

2¢ 1 ¢+¥44

29 : v+4 44 Majorle

24 : 5+& Naturel kaliteli renk

P :RDBL a transfer 5+ tek renkli elim var

RDBL :icinde ¥ olmayan 44 renk En yakin 4’li rengini oku
Ornek-1
KUZEY: XXX ADVX R8XX V8 110pP

GUNEY: 9 R8XX 10XX 109XXX 3 Op

INT DBL 28 P
29 P P P
Burada 2%, 4+& ve 4’10 ¥ 44 demektir. Acanda 2’li% oldugu icin 2% diyerek 4’Iu¥ okur

Ornek-2

KUZEY: RDX AV9 D98X 10XX 120P
GUNEY: XX 108XXX 10XX 9XX 0OP
INT DBL P P

RDBL P PA 4

Burada DBL dan sonraki PAS siirkontr a transferdir, RDBL dan sonra 2¥ 5+¥ gdsterir



Ornek-3

KUZEY: AV10X XX 108X RDXX 100pP
GUNEY: RDXX 108 XXXX V10X 6 OP
INT DBL RDBL P
2% P 2¢ P
24 P P P

Burada RDBL icinde ¥ olmayan 44 2renkli el gosterir, Acan 2% ile 4’li% gosterir, cevapci 24 ile 4’104 okur, acan 4’lli4 ile
24 der boylece 444 bulunmus olur.

Ornek-4

KUZEY: RV9 A98X 98XX DV 110P
GUNEY: 108X XX DV10X RXXX 6 OP
INT DBL RDBL P

24 P P P

Burada RDBL iginde ¥ olmayan 2 renkli el anlatir, agan 24 ile 4’lii rengini okur, cevapci 4’li4 oldugu i¢in PAS der

LEBENSOHL RAKiP NATUREL RENKLE 2-SEVIYESINDE ARAYA GIRERSE:
INT zayif Sanzatl acisina rakip 2 seviyesinde natiirel renk ile araya girerse, cevapci LEBENSOL konvansiyonu kullanilir

INT 29 ?

Pas : Konusmaya deger elim yok

Dbl : Onorli 3+¥ ve 11+0p CEZA

24 : 5+4 0i9-11 Op

2NT  :Lebensohl 3% ye transfer sonra elini anlatacak ROLE

3NT  : ¥ kesemeyen 15+Op sende ¥ keser yoksa 4’1t minoriini oku

3v : Direkt cuibid STAYMAN rakip rengi kesmiyorum ama 15+O0p 4’li4 varmi
3%-¢ :5+renk 14+0p ZF el ama rakip rengi kesmiyorum

3 : 15+0p ZF En kot ARVTX, ARDxx yada ADVTx 5’li yada 6+ renk

INT 2¥ 2NT p

3& p ?
3NT  :15+0p Oi ZF el rakip rengi kesiyorum, diger Majér kontrati ile ilgilenmiyorum
3v : ZF el Cuebid rakip rengi kesen ve 4’1i4 sorusu (3NT yada 44 tercih et)
P : 6+% 8-100p
3¢ : 6+4 8-100p
34 :11-140p 5+4 DAVET eli
INT  2e* ? 2¢*: Naturel 5+ 10+Op
Dbl : Negatif 11+Op 4’liM sorusu

2M : 8-10 Op 5+M Oynamak i¢gin
3M : ZF iyi 5’li yada 6+M 15+0p en kot ARVTX, ARDxx yada ADVTx 5’li yada 6+ renk
2NT  :Lebensol 3% e transfer daha sonra 3M derse 5+M Davet 11-140p

3¢ : ZF Cuebid ¢ kesen 15+0p Stayman 4’liiM sorusu, en az bir renkte 4’'liM var
3% : 11+Op 5+ Davet
44 : 55M 11+0p
INT 26 34 p 34*: 6+4 15+0p ZF
?
4a : Min el 10-110p kot el
3NT  :xxvyada Vx 2’li onorsiz fit, max el
4m : En az Hx yada 3+fit min degil kontrol (H=ARD dan en az biri var)
INT  2¢ 2NT* p 2NT*: Lebensol 3% ye transfer
3& p ?
3¢ : ZF ¢ keser var 4’lUM sorusu 14+0p

3M : 5+M DAVET 11-140p, ¢ keser sart degil

Acan: 10xx Axxx Axx RVx Cevapci: ARDVxxx R xxx Ax



Ornek-1
KUZEY: D10xxx xx RDx Rxx 100p
GUNEY: Ax RVx Vxxx DVxx 120p

INT 2% DBL p,

?

24 : 5’li¢ 10-110p Dbl kabul etmedim KARAR (Dogru Deklere)
3m : 6+m 10-110p Dbl kabul etmedim

P : Cezayi kabul ettim dengeli elim var

Ornek-2

KUZEY: RVxx Ax Dxxx 10xx 100p
GUNEY: A10 10x A9x ARDxxx 150p

INT 2% 3NT P
p

Cevapci 3NT ile ¥ kesemeyen 15+Op ZF el gosterir, Acanda ¥ keser oldugu igin PAS geger

Ornek-3
KUZEY: 10xxx AR Ax 98xxx 110p
GUNEY: ARDx D10x 98xx AD 170p

INT 2¢ 3¢ P

34 P de KARAR

Cevapci 34 cuebid ile STAYMAN yapti acan 34 ile 4’lia cevapci 44 ile karar verdi.

Kuzey 3¥ deseydi, gliney 3NT diyerek 4’l(i# ve ZF el var ama ¢ kesmiyorum demisti, INT acan Kuzeyde hala 44M olabilir bu
nedenle karar Kuzeye acana aittir.

Ornek-4
KUZEY: Axx 9x ADV8x 10xx 110p
GUNEY: R9 AV8xx Rxx Ax 150p

INT 2 3v P

3NT KARAR

Glney 3V ile & keser yok ama 14+Q0p 5’li¥ gosterdi, Acan 2’li ¥ ama # kesen max el oldugu icin 3NT yi tercih etti
Eger Acan 3NT yerine 34 deseydi & keser yardimi soracakti.

Ornek-5
KUZEY: ADVx Tx D8 DVTx 12 OP
GUNEY: R9 ARVx Axx R98x 14 OP

INT  2¢ 2NT P

34 P 3¢ P
34 P 3NT P
P KARAR

Acanin 3% rolesinden sonra 34 cuebid ile benim ¢ keserim var STAYMAN 4’liM sorusu, acanin 34 dekleresi 4’14¥ yok ama
4’lia var, Giney 3NT ile 4’li# yok ama ¢ kesen 4’lu¥ var diyor.

Ornek-6
KUZEY: R10x Rx D8x RV8xx 120p
GUNEY: AD8xxx Ax xx D10x 120p

INT 2% 2NT P

3% P 34 P

44 KARAR

Bu sekansta 34 overcal’cinin (Araya giren) renginin tstiinde oldugu icin Kuzey davet kabul ediyor. Burada 2NT sonra 34
Ykesen 5+4 ZF el degil DAVET elidir. 2NT ile Ykeser ile ilgili bilgi degil DAVET eli anlatmistir. Ama 3% den sonra 34 deseydi
Ykesen 5+¢ ZF el (araya girenin renginden daha dusik renk) anlatacakti.



ACANDA 14-160p DENGELI EL VARSA: CHECKBACK STAYMAN

Buraya kadar 10-13 zayif sanzati sekanslarini ve 6rnekleri incelemis olduk. Ortak pastan geldiginde acacagimiz sanzatu
15-170p normal sanzatii olacaktir. P P INT P cevapci 15-170p NT agisina gore deklere verir.

Geriye kaliyor acan 1renk agip, araya giris yokken ortaginin 1renk cevabina 1NT dekleresi 14- kotli 17 puani anlatir.

iyi 17 OP ile 18-19 Op varmis gibi davranilir. O zaman acan 14-160p gosterdiginde nasil konusacagiz

CHECKBACK STAYMAN
Ix p 1M P
?

1INT 14-160P Dengeli el---CheckBack Stayman

1e¢ o] 1v o]

?

1le : 4144 yada 4252 11-130p yari dengeli yada dengesi el
INT  :4’lis olabilir ama 14-16 Op 1NT acacak el

2% : 54 minorler 12-13 Op yari dengeli yada dengesiz el
2¢ : 5+4 dengesiz 12-13 Op el

29 14’10y 11-15Tp

3y 14’10y 16-19Tp

2NT  :lyi17-190p

1v p 1 p

?

INT  :12-140p dengeli el

2% : 12-14 dengesiz yada 2+ 15-170p
2¢ :4+4 12-17 op

2y :6+¥ 12-140p

3v : 6+¥ 15-16 Op Kaliteli renk

24 :12-15Tp

34 : 16-19Tp

2NT  :18-190p ZF

1s p 1v p
INT P ?
2% : 24 ya transfer 9-100p davet eli yada 24 ya pas diyecek kot el (XYZ gibi) yada konusursa 9-10 P
2¢ :11+Op ZF el 4’4 varmi, yoksa 3’li¥ varmi sorusu?
2y : Kot el 5-80p 5+¥
24 : 5+¥ ve 4+4 16+0p Si
3v : 6+¥ 15+0p Si koz¥
2NT  : DAVET 4’li¥ 9-10 Op ve 4’lis olmayan el (Anlasmaya 3 ye transfer 4’|i¥ 5+ 5-70p olabilir)
1% p 1v p
INT p 2¢ p
?
24 : 4'l0s 14-160p hala 3’1 olabilir
2v : 4’10 yok ama 3’lGY ve 14-160p var
3% : 5’li kaliteli % 14-160p var ama 4’lie ve 3’1UY yok
1s o] 1v o]
INT p 2¢ p
24 p 2NT* P 2NT*: ZF sadece 3’li¥ sorusu
3v P ?

3NT  :5liv ama kalitesi iyi degil tercih et
4m : Si dengeli el, m kontrol 15+Op
4y : Ol



Ornek-1
KUZEY: RVX RVX RVXX DVX 150P
GUNEY: AD8XX A10XX DX RX 150P

1 P 1a P

INT P 2¢ P

24 P 4% P 3a*: Sj

?

44 : Slem istemiyor min koti el KARAR (Dogru Deklere)
4m : Slem isteyen okudugum minor konrolu max el

Tabii burada yazili olanlari ezberlemek yerine kafanizda bir sekilde siraya mantiga koyarak (ortak zayif NT acti 54 ihtimal
var... gibi) ortakla bol bol pratik yaparak oynamaya hazir hale gelebilir.

Zayif NT kullandiginizda sisteminizde kokli degisiklikler olacagindan taglarin yerine oturmasi biraz zaman ve emek ister.
Ama taslar yerine oturdugunda oynamaya doyum olmaz.

Bu boliimiin sonunda quiz 6rnek eller bulacaksiniz.
Oraya gelmeden 6nce 10-13 zayif sanzatd ile ilgiliburada yazilanlarin disinda daha bir¢ok durumla karsilasabileceginizive
bunlarin konusulmamis sekanslar olmasi halinde normal bri¢ mantigi ile ¢ozlilebilecegini belirtelim.

Bir 6rnek vermek gerekirse;
Ortak INT (10-130P) acti ve eliniz seyle:

Cevapcinin eli AV10x Ax DV10x RVx 160p
INT p 2NT p
3¢ p ? ortakta 5’li¥ ve 10-110p var.Simde transferi kabul etmek yerine 3NT diyebilirsiniz
3v : 3+¥ yada iki onorli 2°li ¥ min el
3NT : 2'liv KARAR
3 : Cuebid 3+¥ max el & kontrol Si acanin 44 su hala transferi al min, 3NT si max el gidelim
44 : & kontrolii yok ama 3+¥ Si ve & kontrolii acanin 44 su hala transferi al
4v : Slem diisiinmeyen 3+ fiti olan eller

Acanda xx Dxxxx Rxxx ADx yada Rx V10xxx Axx Dxxyada xxx Rxxxx AR xxx varsa 4% yerine 3NT daha iyi skor alir.
3v dediginde Agan ¥ kalitesi iyi ise 4% kotl ise 3NT diyerek renk kalitesini anlatir. Ancak 4+%, 9koz ile hep ¥ oynanmali

Ornek
CEVAPCI: ARD Vxx 98xx ADx

INT »p 2NT  p
3¢ p 3y p
?

Aile 3NT

Bile 3NT

Cile 3NT

D ile 4¥ demeli

E ile 4¥ demeli
File 4% demeli

A Eli Agan : xx Rxxxx DVx RVx 100P
B Eli Agan : xxx D10xxx RDx Rx 100P
CEli Agan : xx Axxxx RVx Rxxx 110P

D Eli Agan : xx RDxxx Rxx Rxx 110P
E Eli Agan : xx ADxxx Ax 10xxx 100P
F Eli Agan : xx AD10xx Dxx Rxx 110P



ALISTIRMALAR:

A-Asagidaki ellerle ne agarsiniz?

1- D9x Axx V9xx AVx Cevap: INT

2- DVx D8x DVx Dxxx Cevap: P agmam ¢linkii 10-110p 4333 tam dengeli ellerle min puan varken P
3- Xx 9xx RVxx RDVx Cevap: INT iki rengi durdurmuyor olabilirsiniz

4- RDV Vx 10x DV9xxx Cevap: INT

5- D10 D9x RV10x V98x Cevap: P Cunkii 90p var

B-Ortak 1NT agti(10-130p) saginiz P gegti sira sizde ne cevap verirsiniz, neden?

7- V98xx xxx Vxx 98 Cevap: 24 clinki zon ihtimali yokken natiirel 5+rengimi okurum
8- V10xx Vxxx V98x x  Cevap: Pas derim sonra Dbl gelirde 24 ile ¢ ve ¥ 4’lii BROZER kagma sekansi kullanirim
9- XXX XXX 98XXX XX Cevap: 2¢ ile 5+4¢ part skor dekleresi

10- ADx AR9x V9 V10xx Cevap: 2NT ZF el gosteririm

11- Axx Rxxxx A AVxx Cevap: 2NT ZF el 5’li¥ var ama renk kalitesi kotli ortakta 5’li# varsa 44 daha iyi
12- Vxx Vx DVxx ARDx  Cevap: 2% DAVET eli

13- Ax A9 RD98x ARxx  Cevap: 3¢ Minorden SLEM istegi

14- AR9xxx - Vxx DVxx  Cevap: 34 6+4 64 65 3NT oynamak istemeyen eller

15- RD9xx DV A9xxx x Cevap: 2% DAVET el tarif istegi

16- RDVx V10xx A10 V10x Cevap: 2% DAVET el tarif istegi

17- DV10xxxxx - 97xx x  Cevap: 24 yada 44 blokatif zon durumuna goére

C-Ortak 1NT(10-130p) acti saginiz, 2¥ ile overcall yapti, sira sizde ne dersiniz? Eger ROLE li bir konusma yapacak iseniz
bir sonraki deklereniz ne olacak?
18- RDx RDx RD 87xxx  Cevap: 2NT 3% role ye 3NT derim
19- ADV10xx A xxx xxx  Cevap: 44
20- 98xx AR AR D8xxx Cevap: 2NT 444 bulabilmek icin 3% Roleye 3¥ ile Stayman yada # kelitesi nedeniyle 3NT
21- AV10xx Vx DVx AD10 Cevap: 34 5+4 ZF
22- AD10xx X 97xxxx X Cevap: 24 5+4 ve part skor oynamak isteyen el

D-Ortak 1NT (10-130p) acti, saginiz KONTR dede sira sizde ne deklere edersiniz? (BROZER kagma sekansi kullan)
23- 87x ARxxx 9x 10xx  Cevap: Pas Sirkontra transfer, sonra zon durumuna gore Pas yada 2¥ derim. PAS tercih
24- ARxxx xxx 108 xxx Cevap: Pas Sirkontra transfer, sonra zon durumuna gore Pas yada 24 derim. PAS tercih
25- RD9x V10xx 98x xx Cevap:2¥ 44Major der ortaga tercihi birakirm
26- Xx 9xx V10xx 9xxx  Cevap: RDBL ¥ disinda 44 rengim var der ortagin sirayla kii¢lik renkten baslayarak 4’li
renk okumasini beklerim
27- 98x D109x V 87xxx  Cevap: 2% 4+& ve 4’|(i¥ var
28- 8xxx RDV10x 9x xx  Cevapci: Pas derim ortak RDBI atinda 29 ile tek renkli kéti el anlatirim
29- RVx RVx RV9 V10xx Cevap: Pas derim ortak RDBL attiginda Pas diyerek RDBL’li oynar yada rakipe CEZA
30- 9xx V9x V10x DV10x Cevap: Pas der rakipler konussun diye dua ederim Ortak RDBL atarsa 2% ile tek renkli el

E-1NT agtiniz (10-130P), solunuz ve ortak pas gegcti sag taraf DBL atti ne dersiniz? 1INT P P Dbl
31- ARxx RVxx 9xx xx Cevap: 2¥ derim 44 Majorler Brozer kagma sekansini uygularim
32- Vxx Rxx Rx R109xx  Cevap: Pas derim ortak RDBL attiginda da PAS derim yada 2# tek renkli el anlatirim
33- RDxx 8x D109x Axx Cevap: Pas derim ortak RDBL attigindada PAS derim yada 6nce RDBL ile ¥ disi 44 renk var
44minor yada #+mindr derim Tercihim PAS



